
『プログラムはなぜ動くのか 第３版』 

補足・訂正情報（202５/１０/３１） 

●訂正（◎は４刷で修正済、〇は 7 刷で修正済） 

 

〇111 ページ 図 5-7 右側の２つの□内 

 誤 関数 MyFunc()の呼び出し 

 正 関数_stdcall MyFunc()の呼び出し 

 

〇172 ページ 上から 6行目 

 誤 ヒープの確保と解法を 

 正 ヒープの確保と解放を 

 

◎213 ページ リスト 10-4 

(3)のコメント 

 誤 ～を eax に格納する 

 正 ～を eax に加算する 

行全体では以下になります。 

# esp ＋ 4 番地にあるデータを eax に加算する ──（3） 

 

◎217 ページ 下から 2行目 

誤 %eb 

正 %ebp 

行全体では以下になります。 

movl %esp, %ebp では、スタック領域を指し示す esp レジスタの値を ebp レ 

 

◎225 ページ 下から 13行目 

 誤  （3）でジャンプして繰り返しを抜けなかった場合は、 

 正  （3）でジャンプしなかった場合は、 

 

◎225 ページ 下から 4行目 

  誤 MyFuncA  

正 MySubA 

  誤 MyFuncB  

正 MySubB 

行全体では以下になります。 

が真なら MySubA 関数を呼び出し、そうでないなら MySubB 関数を呼 

 

◎225 ページ 下から 2行目 

誤 変数 b  

正 変数 a 

誤 MyFuncB  

正 MySubB 



行全体では以下になります。 

ドでは「変数 aが 100 以下」という条件が真ならMySubB 関数を呼び出し、 

 

◎225 ページ 下から 1行目 

誤 MyFuncA  

正 MySubA 

 

◎226 ページリスト 10-12 上から 2 行目 

誤 (100 > a)   // >= ローカル変数という比較を行う 

正 (100 >= a) // >= ローカル変数という比較を行う 

 

◎226 ページ リスト 10-12 上から 4 行目 

誤 goto BB2_2;  

正 goto LBB2_2;    

 

◎242 ページ 図 11-9 右下 

 誤 DNA チャネル xx 番 

 正 DMAチャネル xx 番 

 

◎247 ページ 右上から 1 行目 

誤 ディルプレイ 

正 ディスプレイ 

 

◎306 ページ（著者プロフィール） 上から４行目 

誤 大手電気メーカー 

正 大手電機メーカー 

 

以上、お詫びして訂正いたします。 


